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Abstrak : Pembelajaran IPA merupakan mata pelajaran yang banyak praktiknya. Dalam praktiknya 

memerlukan banyak media. Namun terdapat kendala pada kesediaan media pembelajaran di sekolah dasar. 

Oleh karena itu kajian ini membahas media apa yang menjadi alternatif pada praktikum pembelajaran IPA. 

Kemudian hasil pembahasan ditemukan bahwa media alternatif yang digunakan adalah media berbasis video 

simulasi animasi. Keunggulan media berbasis video simulasi animasi ini adalah meningkatkan daya tarik dan 

motivasi siswa, visualisasi yang jelas, memfasilitasi pembelajaran berbasis pengalaman, meningkatkan 

retensi pengalaman, fleksibilitas pembelajaran dalam jarak jauh, meningkatkan keterlibatan siswa, 

menyesuaikan dengan beragam gaya pembelajaran, penghadirkan dunia luar di dalam kelas. Meningkatkan 

kemampuan siswa mengamati, memahami, dan menguji konsep, dan meningkatkan kemampuan siswa dalam 

berpikir kritis dan analisis. Sehingga dapat disimpulkan bahwa media alternatif media pembelajaran IPA 

Sekolah Dasar adalah media berbasis video simulasi maupun animasi. 

 

Kata kunci: Media berbasis video, Praktikum IPA, Sekolah Dasar 

 

Abstract : Science learning is a subject that involves a lot of practice. In practice it requires a lot of 

media. However, there are obstacles to the availability of learning media in elementary schools. 

Therefore, this study discusses what media are alternatives in science learning practicum. Then the 

results of the discussion found that the alternative media used was animated simulation video-

based media. The advantages of this animated simulation video-based media are increasing 

student attraction and motivation, clear visualization, facilitating experience-based learning, 

increasing experience retention, flexibility in distance learning, increasing student involvement, 

adapting to various learning styles, bringing the outside world into the classroom . Improve 

students' ability to observe, understand, and test concepts, and improve students' abilities in 

critical thinking and analysis. So it can be concluded that alternative media for elementary school 

science learning media are media based on video simulations and animations. 
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PENDAHULUAN  

Pembelajaran IPA merupakan mata pelajaran yang banyak praktiknya. Banyak siswa 

sekolah dasar yang menganggap bahwa pembelajaran IPA adalah mata pelajaran yang 

sulit.  Pertanyaan yang banyak sekali diungkapkan oleh siswa adalah “Pembelajaran IPA 

itu susah, terlalu banyak praktik”. Bagi mereka yang tidak menyukai pembelajaran IPA 

pasti berpendapat bahwa ilmu ini susah, rumit, membingungkan, njelimet dan membuat 

pusing. Sehingga mereka pun malas untuk belajar pembelajaran IPA (Gumilar, 2018). 
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Pembelajaran IPA merupakan mata pelajaran yang memerlukan pengamatan dan 

pengukuran yang dilakukan melalui praktikum. Sementara dalam praktikum itu 

membutuhkan beberapa media untuk dalat terealisasi. Agar media tersedia maka perlu 

adanya kreatifitas guru, fasilitas yang mencukupi dan juga dana yang dianggarkan sekolah. 

Berdasarkan kesediaan fasilitas ternyata banyak sekolah yang tidak cukup memiliki 

fasilitas memadai untuk praktikum IPA secara maksimal. Oleh karenanya kreatifitas guru 

yang menjadi penentu kelanjutan proses pembelajaran tetap berjalan dan tujuan 

pembelajaran tercapai. Ini sama kasusnya dengan kondisi saat pendemi covid-19 bahwa 

kegiatan praktikum di sekolah tidak dapat dilaksanakan karena harus belajar di rumah yaitu 

melalui daring/virtual. 

Saat ini semua guru IPA telah memiliki laptop yang tentunya memadai untuk 

membuat media-media pembelajaran yang dapat digunakan selama pembelajaran daring 

ataupun luring ini tidak terkecuali dengan materi-materi praktikum melihat fasilitas  media 

pembelajaran IPA sekolah yang kurang memadai. Dalam sebuah literatur ditemukan 

bahwa media yang ditemukan sebagai alternatif adalah laboratorium virtual atau animasi 

berbasis simulasi. Salah satu dari media pembelajaran yang dapat diterapkan dalam 

laboratorium virtual yaitu pembelajaran praktikum berbasis simulasi dengan simulasi siswa 

dapat mengalaminya langsung karena siswa yang mengendalikan kontrol dalam 

penggunaan media tersebut. Tujuan dari simulasi untuk memunculkan pengalaman 

pembelajaran selama penyampaian materi ajar. 

Pembelajaran IPA memang banyak sekali. Hampir semuanya memerlukan praktik 

dan media untuk praktikum baik dari materi bidang biologi hingga praktik fisika. Sejak 

terjadinya bencana covid-19 banyak bermunculan media alternatif tersebut sebagai 

pengganti agar pembelajaran IPA tetap berlangsung. Seperti media pembelajaran 

praktikum berbasis animasi maupun berbasis simulasi dapat diterapkan tujuan praktik yang 

akan dilakukan. Kemudian artikel ini akan membahas media apa saja yang menjadi 

alternatif praktikum IPA di sekolah dasar sejak datangnya pandemi hingga sekarang. 

Karena setelah pandemi berakhir ternyata media alternatif tersebut justru masih digunakan 

padahal pembelajaran sudah tidak dilaksanakan daring. Hal ini  terjadi akibat kurangnya 

fasilitas atau media autentik di sekolah sehingga hal ini bermaksud menyikapi kendala 

kekurangan fasilitas yang ada. Oleh sebab itu penelitian ini akan mengungkap media 

alternatif apa saja yang masih digunakan dalam praktikum IPA di Sekolah Dasar. 

 

METODE 

Metode dalam artikel ini adalah studi pustaka yang melibatkan pengumpulan data 

melalui pemahaman dan pembelajaran teori-teori yang ada dalam berbagai sumber literatur 

yang relevan dengan penelitian ini. Data yang dikumpulkan berupa literatur yang 

diterbitkan dari berbagai jurnal pendidikan dasar. Literatur tersebut adalah yang memiliki 

relevansi dengan media berbasis video simulasi animasi yang digunakan dalam praktik 

pembelajaran IPA. 

 

HASIL DAN PEMBAHASAN 

 
A. Praktikum Pembelajaran IPA 

Praktikum Ilmu Pengetahuan Alam (IPA) di Sekolah Dasar memiliki tujuan yang 

sangat penting dalam meningkatkan keterampilan siswa dalam memahami konsep dan 

proses sains. Praktikum IPA di SD memungkinkan siswa untuk mengembangkan 

keterampilan dasar seperti mengamati, mengajukan hipotesis, dan menggunakan alat dan 

bahan secara baik dan benar dengan selalu mempertimbangkan keselamatan kerja. Dalam 

praktikum IPA, siswa dituntut untuk aktif berpartisipasi dan bekerja dalam kelompok, 
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sehingga kegiatan praktikum dapat meningkatkan peran aktif dan kemampuan untuk 

bekerja sama dengan siswa dalam proses pembelajaran. 

Praktikum IPA di SD juga membantu siswa untuk memahami fenomena dan 

peristiwa alam secara sistematis. Dalam hal ini, IPA bukan hanya menguasai pengetahuan 

mengenai alam, tetapi mencakup pengertian proses penyelidikan dan perolehan ilmu 

tersebut. Praktikum IPA di SD dapat memberikan siswa proses yang sangat berarti untuk 

mendalami fenomena dan peristiwa alam, serta meningkatkan keterampilan penggunaan 

metode ilmiah bagi siswa. 

Dalam pelaksanaan praktikum IPA di SD, guru harus memanajemen kelas agar 

terciptanya kegiatan pembelajaran yang kondusif dan sebagai kontribusi untuk pengajaran 

yang sesuai dengan keadaan. Strategi belajar mengajar disusun sebagai rencana yang akan 

diterapkan oleh guru dalam pengajaran bahan ajar kepada peserta didik. Selain 

menggunakan metode pembelajaran, guru harus bisa memanajemen kelas agar terciptanya 

kegiatan pembelajaran yang kondusif dan sebagai kontribusi untuk pengajaran yang sesuai 

dengan keadaan. 

Dalam penentuan strategi pembelajaran, guru harus menyelaraskan dengan materi 

yang akan diajarkan. Dengan demikian, dalam penentuan strategi pembelajaran guru harus 

menyelaraskan dengan materi yang akan diajarkan. Maksud diadakannya penelitian ini 

ialah guna untuk mengetahui permasalahan kegiatan praktikum pembelajaran IPA di SD 

dan strategi apa yang dilakukan guru jika sarana dan prasarana penunjang praktikum masih 

kurang. Praktikum IPA di SD juga membantu siswa untuk memahami bagaimana 

klasifikasi zat, sistem pernapasan, dan peranan usaha, gaya, dan energi dalam kehidupan 

sehari-hari. Pembelajaran melalui praktikum memungkinkan tercapainya target belajar 

secara utuh pada diri siswa dan sesuai dengan tuntutan karakteristik sains. 

 

B. Media berbasis Video Praktikum IPA di Sekolah Dasar 

Video berbasis simulasi di sekolah dasar adalah media praktikum yang digunakan 

untuk meningkatkan interaksi dan partisipasi siswa dalam proses belajar. Dalam konteks 

video pembelajaran, simulasi berbasis video memungkinkan siswa untuk berpartisipasi 

secara aktif dalam situasi yang mirip dengan kehidupan nyata, tetapi dalam lingkungan 

yang lebih aman dan kontrolabel. Dengan demikian, video simulasi dapat membantu siswa 

memahami konsep dan prinsip yang kompleks dengan cara yang lebih interaktif dan 

efektif. 

Dalam beberapa video yang disajikan, seperti Video Model Pembelajaran K13 SD 

Kelas 4 - Kegiatan Siang Hari, Video Pembelajaran Tematik Kelas 1 : Sub Tema 

Kegiatanku, Video Pembelajaran Tematik Kelas 2 : Sub Tema Tugasku di Rumah, dan 

Video Pembelajaran Tematik Kelas 6 dari SDN UNGARAN 1 Yogyakarta, simulasi 

berbasis video digunakan untuk mempresentasikan berbagai topik, seperti kegiatan siang 

hari, kegiatan tematik, dan kegiatan di rumah. Dalam beberapa video, simulasi digunakan 

untuk memperlihatkan bagaimana siswa dapat berpartisipasi dalam kegiatan yang relevan 

dengan kehidupan sehari-hari, seperti bermain, berdiskusi, dan berbagi informasi. 

Simulasi berbasis video dalam video pembelajaran dapat membantu siswa dalam 

beberapa cara. Pertama, simulasi memungkinkan siswa untuk berpartisipasi secara aktif 

dalam proses belajar, sehingga meningkatkan kesadaran dan pengalaman siswa. Kedua, 

simulasi dapat membantu siswa memahami konsep yang kompleks dengan cara yang lebih 

interaktif dan efektif. Ketiga, simulasi memungkinkan guru untuk memantau kemajuan 

siswa secara lebih efektif dan memberikan umpan balik yang lebih spesifik. 

Simulasi berbasis video dalam video pembelajaran dapat membantu siswa dalam 

beberapa cara. Pertama, simulasi memungkinkan siswa untuk berpartisipasi secara aktif 

dalam proses belajar, sehingga meningkatkan kesadaran dan pengalaman siswa. Kedua, 
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simulasi dapat membantu siswa memahami konsep yang kompleks dengan cara yang lebih 

interaktif dan efektif. Ketiga, simulasi memungkinkan guru untuk memantau kemajuan 

siswa secara lebih efektif dan memberikan umpan balik yang lebih spesifik. 

Dalam beberapa video, simulasi berbasis video juga digunakan untuk meningkatkan 

keterampilan siswa dalam berbagai aspek, seperti berkomunikasi, berbagi informasi, dan 

berdiskusi. Dalam Video Pembelajaran Tematik Kelas 1 : Sub Tema Kegiatanku, simulasi 

digunakan untuk memperlihatkan bagaimana siswa dapat berbagi informasi dan berdiskusi 

dengan teman-teman mereka. Dalam Video Pembelajaran Tematik Kelas 2 : Sub Tema 

Tugasku di Rumah, simulasi digunakan untuk memperlihatkan bagaimana siswa dapat 

berpartisipasi dalam kegiatan di rumah dan berbagi informasi dengan keluarga mereka. 

Dalam sintesis, simulasi berbasis video dalam video pembelajaran di sekolah dasar 

dapat membantu siswa dalam meningkatkan interaksi, partisipasi, dan keterampilan 

mereka. Simulasi memungkinkan siswa untuk berpartisipasi secara aktif dalam proses 

belajar, memahami konsep yang kompleks dengan cara yang lebih interaktif dan efektif, 

dan meningkatkan keterampilan dalam berbagai aspek. 

Dalam praktikum IPA di sekolah dasar, beberapa jenis media pembelajaran yang 

dapat digunakan untuk meningkatkan kualitas pembelajaran dan meningkatkan kesadaran 

siswa terhadap konsep IPA adalah: 1) Multimedia yang dibuat dapat digunakan sebagai 

media pendukung dalam pelajaran IPA, membantu siswa memahami konsep IPA secara 

lebih efektif. 2) Media Berbasis Budaya Lokal. Media yang diterapkan dalam proses 

pembelajaran IPA dapat membantu siswa memahami konsep IPA dengan cara yang lebih 

relevan dan menarik, menggunakan elemen budaya lokal yang dapat membangkitkan 

minat siswa. 3) Media Komputer. Media komputer dapat digunakan dalam bentuk media 

pembelajaran IPA di SD/MI, membantu siswa memahami konsep IPA dengan cara yang 

lebih interaktif dan interaktif. 4) Video Praktikum Video praktikum dapat digunakan 

sebagai sarana untuk mempresentasikan materi pembelajaran, demonstrasi proses kimia 

atau fisika, membantu siswa memahami konsep IPA secara lebih efektif. 5) Praktikum 

Virtual. Praktikum virtual dapat digunakan sebagai sarana untuk mempresentasikan materi 

pembelajaran, video praktikum, dan evaluasi soal, membantu siswa memahami konsep 

IPA secara interaktif dan meningkatkan keterampilan mereka dalam berpikir kritis dan 

analisis. 6) Dalam sintesis, penggunaan media pembelajaran yang beragam dapat 

membantu meningkatkan kualitas pembelajaran IPA di sekolah dasar, meningkatkan 

kesadaran siswa terhadap konsep IPA, dan mengatasi beberapa masalah yang dihadapi 

dalam proses pembelajaran IPA. 

Pengembangan video animasi dalam pembelajaran IPA telah menjadi topik yang 

sangat relevan dan menarik dalam upaya meningkatkan efektivitas proses belajar-

mengajar. Berikut adalah beberapa penelitian yang telah dilakukan untuk mengembangkan 

video animasi dalam konteks pembelajaran IPA: 1) Analisis Video Animasi Inovatif dalam 

Pembelajaran IPA: Penelitian ini menemukan bahwa penggunaan video animasi inovatif 

dalam pembelajaran IPA dapat meningkatkan respon siswa terhadap materi IPA dan 

memudahkan siswa memahami konsep IPA. 2) Pengembangan Media Video Animasi 

Berbasis Kearifan Lokal untuk Meningkatkan Literasi Lingkungan pada Pembelajaran 

IPA: Penelitian ini mengembangkan model video pembelajaran berbasis kearifan lokal 

untuk meningkatkan literasi lingkungan pada pembelajaran IPA. Hasil penelitian 

menunjukkan bahwa video animasi yang dikembangkan dapat meningkatkan literasi 

lingkungan siswa. 3) Pengembangan Video Animasi Berbasis Kearifan Lokal pada 

Pembelajaran IPA Kelas V di Sekolah Dasar.  Penelitian ini mengembangkan video 

animasi berbasis kearifan lokal untuk materi IPA kelas V di sekolah dasar. Hasil penelitian 

menunjukkan bahwa video animasi yang dikembangkan dapat meningkatkan kemampuan 

siswa dalam memahami materi IPA. 4) Video Animasi Berpendekatan Saintifik pada Mata 



Ratih Rahmawati, Media Alternatif Praktikum Pembelajaran IPA Di Sekolah Dasar│87 

 

Pelajaran IPA Kelas VI: Penelitian ini mengembangkan video animasi berpendekatan 

saintifik untuk mata pelajaran IPA kelas VI. Hasil penelitian menunjukkan bahwa video 

animasi yang dikembangkan dapat meningkatkan kemampuan siswa dalam memahami 

materi IPA dan meningkatkan keaktifan siswa dalam proses belajar. 5) Pengembangan 

Media Pembelajaran Video Animasi Berbasis Keterampilan Proses Sains pada 

Pembelajaran IPA: Penelitian ini mengembangkan media pembelajaran video animasi 

berbasis keterampilan proses sains untuk pembelajaran IPA. Hasil penelitian menunjukkan 

bahwa video animasi yang dikembangkan dapat meningkatkan kemampuan siswa dalam 

memahami materi IPA dan meningkatkan keaktifan siswa dalam proses belajar.  Dalam 

sintesis, pengembangan video animasi dalam pembelajaran IPA dapat meningkatkan 

efektivitas proses belajar-mengajar, meningkatkan kemampuan siswa dalam memahami 

materi IPA, dan meningkatkan keaktifan siswa dalam proses belajar. 

Dari berbagai penelitian yang dilakukan dapat diambil kesimpulan bahwa media 

pembelajaran berbasis video terbukti memiliki daya untuk membantu menjaga kelestarian 

proses pembelajaran IPA berlangsung dan, mampu meningkatkan kemampuan siswa 

mempelajari IPA dengan baik sehingga tujuan pembelajaran IPA dapat dicapai. Dan agar 

lebih rinci maka berikut ini adalah keunggulan media pembelajaran IPA berbasis video 

animasi dan simulasi: 

1. Meningkatkan Daya Tarik dan Motivasi.  Penggunaan media multimedia, animasi, dan 

elemen interaktif membuat pembelajaran IPA lebih menarik dan menghibur, 

meningkatkan motivasi siswa untuk belajar dengan penuh minat. 

2. Visualisasi yang Jelas. Media pembelajaran seperti video animasi memungkinkan 

konsep kompleks atau abstrak untuk diilustrasikan dengan cara yang lebih jelas dan 

mudah dipahami, membantu siswa memvisualisasikan informasi yang disampaikan. 

3. Memfasilitasi Pembelajaran Berbasis Pengalaman. Video animasi dan simulasi dapat 

menghadirkan pengalaman nyata ke dalam kelas, membantu siswa terlibat dalam 

pembelajaran berbasis pengalaman yang dapat lebih mudah diingat dan diterapkan 

dalam konteks dunia nyata. 

4. Meningkatkan Retensi Informasi.  Kombinasi teks dengan elemen visual atau audio 

dapat meningkatkan kemampuan siswa untuk mengingat dan mengerti informasi, 

terkait dengan teori dual coding. 

5. Fleksibilitas dalam Pembelajaran Jarak Jauh. Media pembelajaran sangat penting 

dalam pembelajaran jarak jauh atau online, memungkinkan guru untuk tetap 

menyampaikan pelajaran dengan efektif, sementara siswa dapat belajar dari mana saja 

dengan koneksi internet. 

6. Meningkatkan Keterlibatan Siswa. Media pembelajaran interaktif memungkinkan 

siswa untuk terlibat secara aktif dalam proses pembelajaran, menciptakan lingkungan 

belajar yang dinamis dan kolaboratif. 

7. Menyesuaikan dengan Beragam Gaya Pembelajaran. Media pembelajaran 

memungkinkan guru untuk menyajikan materi dengan berbagai cara yang dapat 

menyesuaikan dengan beragam gaya pembelajaran siswa.  

8. Menghadirkan Dunia Luar ke dalam Kelas. Melalui media seperti video atau 

wawancara, siswa dapat terhubung dengan pengetahuan dan pengalaman dari luar 

kelas, memperkaya pembelajaran dan menghubungkan konsep dengan konteks dunia 

nyata. 

9. Meningkatkan Kemampuan Siswa dalam Mengamati, Memahami, dan Menguji 

Konsep. Siswa dapat berpartisipasi dalam simulasi untuk mengamati, memahami, dan 

menguji konsep-konsep tertentu, seperti fisika, kimia, atau ekosistem, meningkatkan 

kemampuan mereka dalam mengaplikasikan teori. 
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10. Meningkatkan Kemampuan Siswa dalam Meningkatkan Kemampuan Berpikir Kritis 

dan Analisis. Simulasi dan video animasi dapat membantu siswa meningkatkan 

kemampuan berpikir kritis dan analisis, memungkinkan mereka untuk memahami 

konsep IPA dengan lebih baik. 

 

SIMPULAN DAN SARAN 

Media praktikum pada pembelajaran IPA berbasis video terbukti dapat membantu 

berlangsungnya proses praktikum pembelajaran IPA. Guru sebaiknya terus berkreasi dan 

berinovasi agar video lebih bervariasi dan mudah dipahami siswa. Meskipun tidak 

melakukan praktik secara nyata di sekolah namun dengan menggunakan media berupa 

video sebagai laboratorium virtual maka tujuan pembelajaran IPA tetap tercapai.  
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