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Abstract 

Media is a tool to provide incentives for students so that the learning 

process occurs. Karuta card game is a picture card game from Japan. This 

research is a development research with 4D model which consists of four 

steps, namely: define, design, develop, and disseminate. However, the 

researcher limits the development procedure only to limited trials for 

teachers and students. The development procedure in this research is: the 

define stage or called needs analysis stage. This stage consists of five steps, 

namely front and analysis, learner analysis, task analysis, concept 

analysis, and specifying instructional objectives. The results that 

researchers get from this stage are this media needs to be develop. Then 

the design stage: looking for vocabulary, design karuta card, design 

control book, score book, and game rule book, print karuta card, and 

make a box of karuta cards. Then, the last stage is the develop stage, 

namely: expert validation test, the result is “Valid” in terms of media and 

“Very Valid” in terms of material. Then limited trial for teachers and 

students, the result is “Very Practical” which means that karuta card 

game can be used in vocabulary learning for eight grade in State High 

Schools.  
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 الملدمة

ىا طىجاًا ذيسث أن وطُلت هي أداة للخدكحز الخلامُر  في Lesle J. Briggs غىد وٍ

الىطُلت الخػلُمُت هي أي ش يء ٌظخخدم في الػملُت  1بدُث جددر غملُت الخػلُم.

الىطُلت  2الخػلُمُت بهدف مظاغدة االإخػلم غلى بلىؽ الأهداف بدزحت غالُت مً الؤجهان.

هت الخػلُمُت هى ًل ما ًمًٌ أن ًٍىن  المخؿـ لها  حظلُم أو ههل السطابل مً مطدز بؿسٍ

ُر غملُت الخػلُم بٌكاءة ًمًٌ للمخلهي جىك بدُث جددر بِئت حػلُمُت مىاجُت خُث

التي جهدم زطابل  بامباهج وججُخجُب الىطُلت الخػلُمُت هى أداة وقهًا غىد 3وقػالُت.

ع التي ًمًٌ أن جدكص الؿلاب في غملُت الخػلُم ختى ًخمًٌ الؿلاب مً جدهُو  الخدزَ

  4الخػلُم بشٍل أقػل والخو في الهدف. الأهداف

وظابل لىطابل الخػلُم وهي وظُكت الاهدباه، وظُكت انترح لُكي ولىتز في الأشهس أزبؼ 

ػُت. جخٍىن الىطُلت الخػلُمُت مً غدة أهىاع  5الكػالت، وظُكت االإػسقُت، ووظُكت الخػىٍ

ت والىطُلت الظمػُت ت والىطُلت  وهي الىطُلت البطسٍ والىطُلت الظمػُت البطسٍ

خػلُم التي ًمًٌ إخدي وطابل الاالإؿبىغت والىطُلت الخؿبُو والىطُلت الألػاب. 

حػخبر الألػاب شِئًا ممخػًا وحظمذ  غسٍل وأصخابه، اطخخدامها هي وطُلت الألػاب. غىد

وهرا أًػًا ًخىاقو مؼ خطابظ الخلامُر الرًً  6للخػلُم. باالإشازيت الكػالت مً الخلامُر

لُت غامًا والرًً ما شالىا ًمُلىن إلى الؤعجاب باللػبت في غم 18و 7جتراوح أغمازهم بحن 

 7حشمل االإشازيت اليشؿت للخلامُر في الخػلُم. الخػلُم بدُث

 حػلُمُت، هىاى الػدًد مً أهىاع وطابل الألػاب التي ًمًٌ اطخخدامها ًىطُلت

اًن الؿلاب طػداء باطخخدام  YouTubeمثل   ،YouTube اللػبت وأًػا  ،8ًىطُلت الخػلُم

اًزوجا اًزوجا.  ، االإكسداث البرحؿالُت للسطالت، أوزام carta مًجأحي  الُاباهُت ٌػني لػبت بؿانت 
                                                 

1
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اًزوجا هي لػبت بؿانت الطىزة مً الُابان. ًلػب هره اللػبت زلازت  السطالت، أو البؿانت. 

شخظ لا  لاغبحن غلى الأنل، بمً قيهم الصخظ الري ًهسأ البؿانت. نازا البؿانت هى

ػمل أًػًا يدٌم. اًزوجا هي لػبت واخد لػبت ًلػب وَ غلى واخد التي حظخخدم  بؿانت 

الؿسع مً اللػب هىا هى  9نطُدة ًاباهُت ندًمت. 100بؿاناث جدخىي غلى مجمىغت مً 

جخؿلب هره اللػبت ذايسة حُدة وطسغت  10الخىقُو بحن وزنت غليها هظ وأخسي غليها ضىزة.

اًزوجا  مً اللاغبحن. لرلَ، هره اللػبت هي أيثر مً مجسد مىاقظت أو مػسيت. لػبت بؿانت 

مًٌ للىاض مً حمُؼ الأغماز  ًمًٌ أن ًلػبها الجمُؼ، السحاُ واليظاء والطؿاز والٌباز وٍ

  11الاطخمخاع بهره اللػبت.

اًزوجا في زوغت الأؾكاُ واالإدازض الابخدابُت في ؾالبا ما  ًخم جدزس ي لػبت بؿانت 

اًهجي الأطاس ي.  اًها( والخسوف  اًجا الُابان ًىطُلت لخػلُم خسوف الٍاها )خىوف هحراؾاها و

اًزوجا أًػا في حػلُم اللؿت الأحىبُت مثل إهجلحزي.  اطدىادا إلى هخابج البدث أهٍُا ٌظخخدم 

اًزوجا )بدث غملي في ( خىُ جسنُت إجه2014) ان مكسداث الؿلاب باطخخدام لػبت بؿانت 

ت الخٍىمُت  جلامُرالكطل الدزاس ي( غلى  ؾُبىى  2الطل الظابؼ في االإدزطت الثاهىٍ

. بىاءً غلى البُاهاث التي خطلذ غليها الباخثت، وحد 2013/2014ًىدض في الػام الدزاس ي 

 ند شادث. ًمًٌ ملاخظت ذلَ مً مخىطـ خلامُرأن هخابج اخخباز إجهان االإكسداث لدي ال

. إلى حاهب ذلَ، ًمًٌ لػبت بؿانت 84.6ًسجكؼ إلى زم  66.2الأولُحن، وهى  خلامُرنُمت ال

ادة وشاؽ ال ادة وشاؽ ال خلامُراًزوجا شٍ  12في الكطل الدزاس ي. خلامُرواالإػلم وشٍ

هت اللػب هي(Jitco)اطدىادًا إلى اليشسة التي وشستها حُخٍى   أن ًهسأ اللاغب ، "ؾسٍ

هسأ( ًىمُكىدانؿػت شػس مً 
ُ
ػًا للػثىز غلى  )بؿانت ج كىدالاغبىن آخسون طسَ )بؿانت  جىزٍ

البؿاناث التي  لأخرها( جؿابو الشػس الري جمذ نساءجه. ًخم جددًد الكىش مً خلاُ غدد

امادا في هره اللػبت، ٌظخمؼ 13ًخم حمػها في نهاًت اللػبت". إلى اللاغبان  غىد جُيخىن وٍ

االإىدشسة في  الشػس االإهسوء وغليهما البدث غً البؿانت الصخُدت بحن الػدًد مً الأوزام
                                                 

9
 Mutsumi. Y Stone, Kyogi Karuta Handbook, (Saitama: Saitama Prefecture Karuta Association, 

2010), hlm. 3. 
و وزم مدهش مً الُبان،,“اًطمي ؾاطٍي,  10  .hlm. 10 :(2016) 18هِبىهبٍا, زنم ” االإصج بحن الخٌىىلىحُا والترار الػسٍ
 3، ص. Mutsumi Y. Stone، االإسحؼ الظابو 11

12
  Maulluddul Haq, Hiragana Goi Karuta sebagai Media Pembelajaran Kosakata Dasar Bahasa 

Jepang, Seminar Nasional Bahasa Jepang I Minasan, 22 Oktober 2019, hlm. 125   
13

 Jitco, Permainan Karuta, (Buletin Jitco, 2012), hlm. 9. 
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كىش اللاغب الري لدًه أيبر غدد مً  مىؿهت اللػب. ًكىش أوُ لاغب ًلمع البؿاناث، وٍ

  14البؿاناث في نهاًت اللػبت.

اًزوجا. مصاًا مً هره اللػبت هي طهلت الكهم،  هىاى مصاًا وغُىب مً لػبت بؿانت 

مًٌ اطخخدامها  د الداقؼ في الخػلُم، لخدظحن الخىاضل بحن اللاغبحن، وٍ مًٌ أن جصٍ وٍ

امادا أن "هره اللػبت جخؿلب الظسغت واالإىاقظت  15غدة مساث. هرا ًخماش ى مؼ جُيخىن وٍ

في  Grantوغىد  16وجثحر داقؼ الأؾكاُ للػب، بالإغاقت إلى جهىٍت الرايسة والخػاون والظلىى".

اًزوجاجايحزا لها غُبان زبِظِخان، وهما أن الؿلاب الرًً ٌػسقىن الٌثحر قهـ  وا، قئن لػبت 

دون مداولت اللػب والػُب الثاوي هى أن الؿلاب ًمُلىن إلى اطخخدام الػىل في  ًسٍ

  17الهخاُ غلى البؿاناث، مما ًدظبب في الجزاغاث واالإػازى الجظدًت.

اًزوجا  ىن اخخازث الباخثت وطُلت لػبت بؿانت  لأن هره اللػبت حػلذ الخلامُر ٌشازً

اًزوجا هكظها أنها ًمًٌ أن جهىي الرايسة  لػبىن بشٍل جكاغلي. ومً مصاًا لػبت بؿانت  وٍ

ادة إجهان الخلامُر للمكسداث الػسبُت.  وقها   لؿسع ضىؼ هره الىطُلت، أي شٍ

الإكسداث. أما وأما حػلُم االإكسداث ًخٍىن حػلُم االإكسداث غلى ًلمخحن، هما الخػلُم وا

الخػلُم هى غملُت ههل االإػلىماث مً الٌخب أو مً االإػلم إلى االإخػلم. وأما االإكسداث هي 

نابمت الٍلمت. ولرلَ أن حػلُم االإكسداث هى أطاض حػلُم اللؿت الثاهُت وشسؽ مً 

دون أن ًخٍلم أو خحن حػسغىن  الشسوؽ لُجد اللؿت لٍي ًكهم الخلامُر مػاهيها خحن ًسٍ

ىا نادزا غلى اطخخدامها لكهم الٌخاب االإهسز والخػبحر أو ش يء آخس مً مجاُ ختى ٌظبد

  18اللؿت.

إخدي االإدزطت ٌػني في  في االإكسداث حػلُم بشأن الأولى الباخثت االإلاخظاث غلى بىاء

امً، 2االإدزطت الثاهىٍت الخٍىمُت   حػلُم في الىطُلت االإخىىغت االإػلم ٌظخخدم لا بازٍ

باطخخدام  الظبىزة. الىطُلت الخػلُمُت هي االإػلم ٌظخخدمها التي االإكسداث. الىطُلت

 في إجهان غػُكا ًٍىن الخلامُر بدُث وأنل جدكحزا وشاؾا أنل الخلامُر ًطبذ الظبىزة
                                                 

14
 Keith Taynton dan Masako Yamada, Using a Japanese Card Game Karuta to Enhance 

Listening and Speaking Skills in Japanese Learners of English, Buletin Universitas Shitennoji, Edisi 53, 

hlm. 1 
15

 Hiroaki Inoue, Using Karuta to Improve Speaking and Listening Skills of Japanese School 

Students, (Japan: Kyoto University, 2014), hlm. 1. 
16

 1، ص. Keith Taynton dan Masako Yamada، االإسحؼ الظابو 
17

 Jane Takizawa, Karuta: Too Competitive for ESL/EFL?, (Snakes Ladders, 2003), hlm. 20. 
18

 312، ص. 2الػدد  7، المجلد ؾسم في حػلُم االإكسداث اللؿت الػسبُت ،طُل الدًً 
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التي لم  حػلُم الخلامُر هخابج جأزحر غلى له في إجهان االإكسداث الخلامُر االإكسداث. غػل

ى مخىطـ هخابج حػلُم الخلامُر، وحدث الباخثت أن جطل إلى الخد الأدوى للهُمت. بىاء غل

 (. 77% مً الخلامُر في الكطل الىاخد لم ًطلىا إلى الخد الأدوى للهُمت )51

وبىاء غلى االإهابلاث التي نامذ بها الباخثت مؼ االإػلم والخلامُر في هره االإدزطت، 

ر في خكظ ًجد مػظم الخلامُر ضػىبت في خكظ االإكسداث بظبب ههظ داقؼ الخلامُ

دخاج االإػلم إلى الىطُلت الخػلُمُت الجرابت لجػل الخلامُر مخدمظحن  االإكسداث. وٍ

 ووشؿحن في حػلُم االإكسداث. 

جؿىٍس وطُلت بالىظس إلى البُاهاث الظابهت، تهخم الباخثت بئحساء البدث بػىىان "

اًزوجا ت (Karuta)  حػلُم االإكسداث باطخخدام لػبت بؿانت   ."للطل الثامًللمظخىي الثاهىٍ

 

 منهج البدث

بمىهج  واالإدخل الٌمي مدخل البدث االإظخػمل في هرا البدث هى االإدخل الٌُكي

والىمىذج االإظخػمل في هرا البدث هى .  (Research and Development)البدث والخؿىٍس 

خٍىن إلى أزبؼ مساخل، 1974انخبع مً جُاؾسحان )د الري 4همىذج  ( بىاطؿت إًىداوـ. وٍ

ل  . (Disseminate)الاهدشاز  ،(Develop)الخؿىٍس  ،(Design)، الخطمُم (Define)وهي الخػسٍ

لا . بخجسبت الكطل المخدد (develop)ولًٌ جددد الباخثت إحساءاث البدث في الخؿىٍس 

جخم هره  ًىحد في هره االإسخلت وشاؽ وهى الخؿلُل.هدشاز لأهه جخطل الباخثت إلى الا 

ػها غلى هدف  و ؾباغت االإىخجاث التي ًخم جطيُػها بٌمُاث يبحرة وجىشَ االإسخلت غً ؾسٍ

أوطؼ.  وهرا ًخؿلب الٌثحر مً الخٍلكت والكترة الؿىٍلت ختى لا جخطل الباخثت لهره االإسخلت 

مىذج له محزة أهه لا ًخؿلب ونخا د لأن هرا الى4اخخازث الباخثت الىمىذج  بظبب ذلَ.

ؾىٍلا وظبُا وهرا الىمىذج مبرمج بدظلظل مىظم مً الأوشؿت في مداولت لخل مشاًل 

  الخػلُم التي جخىاقو مؼ اخخُاحاث وخطابظ الخلامُر.

 

نحائج البدث    

 باسحخدام لعبة بطاكة كاروثا للمسحىي الثانىية المفزدات جعزيف وسيلة جعليم .أ 

 ثامنللصف ال
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هره االإسخلت خللذ الباخثت الاخخُاحاث غً االإادة التي طخؿىز مً الكطل في 

الدزاس ي الأوُ وجدلُل الاخخُاحاث االإػلم والخلامُر إلى جؿىٍس وطُلت حػلُم االإكسداث 

اًزوجا للمظخىي الثاهىٍت للطل الثامً. خؿىاث لهره االإسخلت  باطخخدام لػبت بؿانت 

 قُما ًلي:

في هره االإسخلت ندمذ الباخثت الأطئلت غلى شٍل  :ثدليل الىاحهة الأمامية .1

الؤطدباهت إلى الخلامُر واالإػلم وإحساء االإهابلت بهما لإزازة وجددًد االإشٌلاث 

مً الؤطدباهت التي وشغذ الباخثت إلى  .الأطاطُت التي ًىاحهىن في حػلُم االإكسداث

الإكسداث ختى الخلامُر، خللذ الباخثت إلى أن مػظم الخلامُر أنل جدكحزا لخكظ ا

 ًطبدىا غػكاء في إجهان االإكسداث، هره ًلها ًؤزس إلى هخابج حػلُم الخلامُر. 

في هره االإسخلت حسث الباخثت االإهابلت إلى االإػلم الإػسقت وضل ثدليل الحلاميذ:  .2

مً االإهابلت وحدث الباخثت أهه لا ًصاُ هىاى الػدًد مً  خطابظ الخلامُر.

الإكسداث بدُث لا جطل هخابج الخػلُم إلى الهدف الخلامُر أنل خماطا في حػلُم ا

المخدد مظبها. وبىاء غلى جدلُل مخىطـ هخابج حػلُم الخلامُر، وحدث الباخثت أن 

 % مً الخلامُر في الكطل الىاخد لم ًطلىا إلى الخد الأدوى للهُمت.51

في  2013في هره االإسخلت نامذ الباخثت بخدلُل االإىهج الدزاس ي ثدليل الىظيفة:  .3

 شٍل الاخخطاص الأطاس ي والٌكاءاث الأطاطُت.

في هره االإسخلت نامذ الباخثت بخدلُل االإادة في يخاب الخلامُر التي ثدليل الفكزة:  .4

ًدخىي يخاب الخلامُر في الطل الثامً للدزاس ي الأوُ غلى  جخػلو بخػلُم االإكسداث.

ىمُاجىا والهىاًت. وغدد  االإكسداث التي اخرث زلازت قطىُ مً االإىاد وهي الظاغت وٍ

اًزوجا هي  مكسدة للباب الأوُ  20مكسدة غسبُت مؼ جكاضُل  55الباخثت في بؿانت 

 مكسدة للباب الثالث. 15مكسدة للباب الثاوي و 20و

في هره االإسخلت نامذ الباخثت بخدلُل أهداف الخػلُم التي ثدليل أهداف الحعليم:  .5

 طخدهُهها في حػلُم االإكسداث.

أن جؿىٍس  خلطذ الباخثت مً جدلُل الاخخُاحاث، خلامس اطدىادا إلى غدة 

اًزوجا للمظخىي الثاهىٍت للطل الثامً  وطُلت حػلُم االإكسداث باطخخدام لػبت بؿانت 

 مدخاج إلى جؿىٍس.
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 باسحخدام لعبة بطاكة كاروثا للمسحىي الثانىية المفزدات ثصميم وسيلة جعليم . ب

  ثامنللصف ال

 االإسخلت، غملذ الباخثت غدة الخؿىاث. أما خؿىاجه قُما ًلي:في هره 

غدد البدث عن المفزدات في كحاب اللغة العزبية للحلاميذ في الصف الثامن،  .1

اًزوجا هي  مكسدة غسبُت مؼ جكاضُل  55االإكسداث التي طخدخلها الباخثت في بؿانت 

 اب الثالث. مكسدة للب 15مكسدة للباب الثاوي و 20مكسدة للباب الأوُ و 20

 كحابة المفزدات على الىركة .2

 photoshopثصميم بطاكات كاروثا بمفزدات مدددة مسبلا في ثطبيم  .3

 وخؿىاجه يما ًلي:

 (Photoshop)اقخذ جؿبُو قىجىشىب  (1

 غلى: art boardزم اغبـ حجم  (2

، زم اههس قىم art boardلطىؼ ناغدة البؿانت بىكع حجم  rounded rectangle اختر (3

 .واغبـ اللىن غلى الأبُؼ color overlayواختر  layer styleزمص 

له مً مىنؼ   (4 بػد ذلَ اغبؿه غلى ، freepik.comزم أدخل الىمـ الري جم ججزً

و اخخُاز  layer styleاللىن الأشزم في   mask. بػد ذلَ، اضىؼ color overlayغً ؾسٍ

 يما في الطىزة الخالُت: ،maskبالىهس قىم زمص 

  
(3)    (4) 

لُطىؼ مسبؼ بلىن الخدزج الأشزم في مىخطل البؿانت،  rounded rectangleزم اختر  (5

مً الأشزم  gradient overlayمً خلاُ غبـ  strokeو  gradient overlayبػد ذلَ، اختر 

 .إلى الأبُؼ strokeالدايً إلى الأشزم الكاجذ ولىن 
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والطو  rectangle toolوغػها في مىخطل البؿانت، زم اوسخ  rectangle toolزم اختر  (6

سها  دزحت، وبػد ذلَ ادمج ؾبهخحن مً االإظخؿُل في غمىد  45ونم بخدوٍ

الري ًهؼ أطكل   layer styleالؿبهت لدشٌُل الىجمت االإثمىت. زم اههس قىم زمص 

شزم واغبـ اللىن غلى الخدزج الأضكس والأ  gradient overlayواختر  layerغمىد 

هت embossو  bevelواختر  و الخػُحن بهره الؿسٍ  ، يما في الطىزة الخالُت:غً ؾسٍ

  
(5)    (6)  

هت. زم نم  embossو  bevelزم اوسخ والطو الىجمت االإثمىت واغبـ  (7 بهره الؿسٍ

 .بدُث ًخدىُ إلى اللىن الأبُؼ gradient overlayبئلؿاء 

وغػها في  freepik.comُلها غلى مىنؼ دمزم أدخل ضىزة الظاغت التي جم ج (8

 يما في الطىزة الخالُت:مىخطل الىجمت االإثمىت، 

  
(7)    (8) 

و غبـ هىع  tool teksزم اختر  (9 وأوش ئ هطا بالٍلمت "الظاغت الىاخدة" غً ؾسٍ

 يما في الطىزة الخالُت:، chinese rocks regularالخـ 

 
(9 ) 
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 وكحاب نظام اللعبةثصميم كحاب الحدكم وكحاب النخيجة  .4

 .سخشزح الباخثة فلط كيفية ثصميم كحاب الحدكم

 وخؿىاجه يما ًلي:

غبـ حجم الىزم زم اههس زمص شابد للبدث غً طؿس لاطخخدامه  (1

 اًلإؾاز

   

 

 الؤؾاز زم اختر لىن الظؿس واوسخ الظؿس إلى أزبػت (2

   

 

ب الظؿس لدشٌُل الؤؾاز (3
ّ
الػىطس، اههس قىم زمص شابد وخدد و  زم زج

 االإؿلىب ”brush“في خهل البدث. زم خدد  ”brush“ زم ايخب
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 في شٍل يخلت  ”brush“ و نم بهظ ”brush“بػد ذلَ، اختر لىن  (4

   
 

لإوشاء الىظ، اههس زمص شابد وخدد الىظ. بػد ذلَ غؼ الٌخابت في  (5

 Ribeye الٌخلت. وهىا حظخخدم الباخثت خـ

   
 

غىطس الظؿس وزجب الظؿس في شٍل زم ضىؼ حدوُ باطخخدام  (6

 ُ  حدو
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7)  ُ  زم أدخل االإكسداث الػسبُت والؤهدوهِظُت في الجدو

   
 

 طباعة بطاكات كاروثا التي ثم ثصميمها في المطبعة .5

 يصنع صندوق للعبة كاروثا .6

 

 باسحخدام لعبة بطاكة كاروثا للمسحىي الثانىية المفزدات جعليم ةوسيل ثطىيز . ج

  ثامنللصف ال

حػدًل االإىخج ججسبت االإىخج و االإسخلت جىهظم إلى جطدًو جدٌُم الخبحر و هره 

 ججسبت االإىخج.وإهخاج النهاةي. خددث الباخثت هره االإسخلت في 

 ثصديم ثدكيم الخبير .1

هخابج مً جطدًو جدٌُم الخبحر مً اطتهدقذ هره الخؿىة الإػسقت 

هاخُت الىطُلت واالإىاد، وبػد ذلَ جيخهل إلى مسخلت االإطادنت مً خبحر 
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وجهدًم إطدباهت جدٌُم الخبحر قهى خبحر الىطُلت وخبحر . الىطُلت واالإىاد

 االإىاد لُخم جهُُمها.

 نحائج ثصديم الخبراء .2

هره الىدُجت جدُ غلى أن  %،76,7قالىدُجت هخابج جطدًو الىطُلت.  (أ 

 70إلى  61" لأنها جهؼ في الكترة مً جطدًوغلى جهدًسها " الىطُلتجطدًو 

ُ في   .طخخدامهالا  ومً االإمًٌ مظخىي الخطدًو حدو

%، هره الىدُجت جدُ غلى أن جطدًو 91،6 الىدُجتهخابج جطدًو االإىاد. ق (ب 

في  100إلى 81" لأنها جهؼ في الكترة مً جطدًو حدااالإىاد غلى جهدًسها "

 ُ  .طخخدامهالا مًٌ ومً االإ مظخىي الخطدًو حدو

 ثجزبة المنحج .3

هره االإسخلت هي ججسبت االإىخج غلى هؿام ضؿحر في إخدي االإدزطت في 

امً ٌػني االإدزطت الثاهىٍت الخٍىمُت  امً. تهدف هره االإسخلت الإػسقت  2بازٍ بازٍ

غً وطُلت لػبت اطخجاباث االإػلم والخلامُر االإخػلهت غلى شٍل الؤطدباهت 

اًزوجا والإػسقت الأزس الري جيخج غلى هخابج حػلُم االإكسداث التي طُدههها  بؿانت 

 الخلامُر.

 ثجزبة المنحج نحائج .4

وبىاء غلى الىخابج ًمًٌ  %،89,4قالىدُجت . جسبت االإىخج إلى الخلامُرهخابج ج (أ 

اًزوجا غملُت الخػبحر أن وطُلت حػلُم االإكسداث  باطخخدام لػبت بؿانت 

 حدا.

وبىاء غلى الىخابج ًمًٌ الخػبحر %، 96،2 الىدُجتهخابج جطدًو االإىاد. ق (ب 

اًزوجا غملُت حدا.  أن وطُلت حػلُم االإكسداث باطخخدام لػبت بؿانت 

 

خلطذ الباخثت أن  ،وججسبت االإىخج اطدىادا إلى جطدًو جدٌُم الخبحر

اًزوجا حػلُم االإكسداث باطخخدام وطُلت للمظخىي الثاهىٍت للطل  لػبت بؿانت 

 للاطخخدام. حظخدو الثامً
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 الخلاصة

هى بخدلُل الؤخخُاحاث لخؿىٍس وطُلت حػلُم االإكسداث باطخخدام  (Define)الخػسٍل 

ت للطل الثامً أن جؿىٍس وطُلت حػلُم االإكسداث  اًزوجا للمظخىي الثاهىٍ لػبت بؿانت 

اًزوجا للمظخىي الثاهىٍت للطل  الثامً مدخاج إلى جؿىٍس. باطخخدام لػبت بؿانت 

اًزوجا للمظخىي  (Design)خطمُم الو  وطُلت حػلُم االإكسداث باطخخدام لػبت بؿانت 

ت للطل الثامً ًخٍىن غلى:   كحابة المفزدات على الىركة، البدث غً االإكسداث،الثاهىٍ

اًزوجا في جؿبُو  ، وجطمُم يخاب الخدٌم ويخاب الىدُجت photoshopوجطمُم بؿاناث 

طىؼ ضىدوم للػبت canvaاللػبت في جؿبُو  هظامويخاب  اًزوجا، وٍ ، وؾباغت بؿاناث 

اًزوجا للمظخىي  (Develop)خؿىٍس وال اًزوجا. وطُلت حػلُم االإكسداث باطخخدام لػبت بؿانت 

ت للطل الثامً ًخٍىن غلى: جطدًو الخدٌُم الخبحر مً هاخُت ال ىطُلت واالإىاد، الثاهىٍ

وججسبت االإىخج، وحػدًل االإىخج، والؤهخاج النهاةي. جطدًو الخدٌُم الخبحر مً هاخُت الىطُلت 

قهي جطدًو. أما جطدًو الخدٌُم الخبحر مً هاخُت االإىاد ًدطل غلى       ًدطل غلى 

  (.     و      وفي ججسبت االإىخج ًدطل غلى غملُت حدا )قهي جطدًو حدا.       

 

 الشكز والحنىيه

ً الرًً لا حظخؿُؼ الباخثت أن  إنّ هره السطالت اهتهذ بمظاغدة االإظاغدًً الآخسٍ

جريسهم واخد قىاخدا. قجصاهم الله خحر الجصاء إهه لا ًػُؼ أحس المخظىحن. وأخحرا جسحى 

الباخثت مً الهساء واالإهخمحن بهره السطالت انتراخاث وهدىها. وبالله الخىقُو والهداًت 

 خمد لله زب الػاالإحنوال
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