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Abstract: Technological developments are very rapid. Technology can be used in learning.
Media is a tool for conveying information from educators to students. Media as a source in
learning is very important. Media is not only in print form. One of the uses of technology-based
learning media is Android. This media creation platform is i-spring-suite which can create
media in the form of applications that run on Android. Technology-based learning can link
science with technology and also with other scientific studies. The STEM approach itself in
learning connects two or more scientific studies. Learning physics about natural sciences is
related to everyday phenomena with verses from the Koran. This research aims to develop
physics learning media using i-spring-suite integrating the Al-Quran with a STEM approach to
determine the suitability of learning media for students in learning. The method used in this
research is research and development (Research and Development) with a 4-D model including
definition, design, development and dissemination. In this research, the media was validated
based on material, media and interpretation. The research results obtained from material
validation were 74.55% (valid category), media validation 81.25% (very valid category), and
interpretation validation 85.41% (very valid category). Overall, the results of this learning
media validation were very valid. So this learning media can be used as a medium for learning.
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Abstrak: Perkembangan teknologi sangatlah pesat. Teknologi dapat digunakan dalam
pembelajaran. Media merupakan alat penyampaian informasi dari pendidik kepada peserta
didik. Media sebagai salah satu sumber dalam pembelajaran sangat penting. Media tak hanya
dalam bentuk cetak. Penggunaan media pembelajaran berbasis teknologi salah satunya
adalah android. Platfrom pembuat media ini yaitu i-spring-suite yang dapat membuat media
berupa aplikasi yang dijalankan di android. Pembelajaran berbasis teknologi dapat
mengkaitkan ilmu pengetahuan dengan teknologi dan juga dengan kajian ilmu lainnya.
Pendekatan STEM sendiri di dalam pembelajaran mengaikatn dua kajian ilmu atau lebih.
Pembelajaran fisika tentang ilmu alam terdapat keterkaitan fenomena sehari-hari dengan
ayat Al-Quran. Penelitian ini bertujuan mengembangkan media pembelajaran fisika
menggunakan i-spring-suite berintegrasi Al-Quran dengan pendekatan STEM untuk
mengetahui kelayakan media pembelajaran terhadap peserta didik dalam belajar. Metode
yang digunakan dalam penelitian ini adalah penelitian dan pengembangan (Research and
Development) dengam model 4-D meliputi pendefinisian, perancangan, pengembangan, dan
penyebaran. Pada penelitian ini media di validasi berdasarkan materi, media, dan tafsir. Hasil
penelitian dari validasi materi diperoleh 74,55% (kategori valid), validasi media 81,25%
(kategori sangat valid), dan validasi tafsir 85,41% (kategori sangat valid) secara keseluruhan
dari hasil validasi media pembelajaran ini sangat valid. Jadi media pembelajaran ini dapat
digunakan sebagai media dalam pembelajaran.
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A. Pendahuluan

Media pembelajaran merupakan alat atau benda untuk menghubungkan
komunikasi dalam pembelajaran antara pendidik dan peserta didik sehungga
membantu mencapai tujuan pembelajaran. Media pembelajaran terbagi atas tiga
bentuk: media visual, audio, maupun audio visual. Sejalan dengan apa yang
dikemukakan oleh Firmadani, (2020) media pembelajaran yang diajarkan menjadi
alternatif penyampaian materi dari pendidik kepada peserta didik yang digunakan di
dalam kelas. Penggunaan media ini memberikan banyak kemudahan bagi para
pendidik untuk menyampaikan materi dan lebih mudah bagi peserta didik untuk
belajar dalam cara yang benar dan menarik, membuat mereka termotivasi dalam
belajar. Di sisi lain, pendapat yang disampaikan Fadilah et al, (2023) media
pembelajaran adalah sebuah instrumen yang dapat membantu proses pembelajaran
agar lebih efektif dan maksimal. Pendidik masa kini dapat menggunakan media yang
tidak hanya bersumber dari buku dan papan tulis.

Pembelajaran yang terencana dapat tercipta dengan menggunakan pendekatan
yang tepat dan mendukung terciptanya pembelajaran aktif oleh peserta didik.
Pendekatan ini sejalan dengan apa yang disampaikan Ade & Hasan, (2017) yang
dapat diartikan sebagai titik tolak atau sudut pandang kita dalam pembelajaran, yang
menagacu pada tinjauan peristiwa yang masih bersifat global, yang memperkuat,
menginspirasi, dan menerapkan metode pembelajaran dengan ruang lingkup
tertentu. Sudarsono et al, (2020) juga membahas bahwa pendekatan STEM
mengajarkan peserta didik untuk menggunakan dan mengimplementasikan
pengetahuan yang mereka ketahui untuk merancang dan mengatur sesuatu untuk
memecahkan masalah yang berkaitan dengan lingkungannya dengan menggunakan
teknologi.

Meningkatnya partisipasi peserta didik dalam belajar didukung dengan adanya
media yang menarik perhatian dari peserta didik itu sendiri dan meningkatkan
keaktifan peserta didik dalam menerima pembelajaran dari pendidik. Dengan adanya
teknologi pada masa sekarang dapat membantu pendidik dalam membuat media
pembelajaran yang berasis teknologi. Hal ini sejalan dengan yang dikatakan Nufninu
et al, (2021) media pembelajaran salah satu faktor pendukung terciptanya
pembelajaran yang aktif dan kreatif. Media pembelajaran yang digunakan mengikuti
perkembangan teknologi, seperti penggunaan media berbasis android pada
smartphone.

Salah satu media yang dapat mengembangkan media pembelajaran berbasis
teknologi yang dapat dijalankan pada sistem operasi android. Android adalah sistem
perangkat linux yang dapat menjalankan sistem operasi smartphone yang menjadikan
setiap pengguna dapat berinteraksi serta menjalankan aplikasi mereka sendiri. Hal
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ini sejalan dengan yang dikemukan Dewi et al., (2021) android merupakan sistem
operasi smartphone yang berjalan sebagai perangkat yang terhubung dengan
perangkat lainnya. Software pendukung yang dapat membatu membuat media
pembelajaran yang bisa digunakan pada android yakni i-spring-suite yang dapat
membuat media pembelajaran interaktif. Menurut Pratama & Haryanto, (2018)
smartphone ialah perangkat cerdas yang dimiliki oleh masyarakat di berbagai daerah.
Saat ini perangkat smartphone membuat sistem operasi seperti perangkat komputer
lainnya. Android telah memimpin pasar ponsel pintar dengan tingkat pengguna yang
tinggi. Pembuatan media berbasis android menggunakan i-spring-suite sangat
memudahkan pembuatan media pembelajaran. Sulistyorini & Listiadi, (2022) i-
spring-suite adalah alat yang mampu mengkonversi file presentasi yang terintegrasi
dengan powerpoint ke dalam format flash. I-spring-suite dapat dengan mudah
digunakan sehingga penggunanya tidak membutuhkan keahlian yang rumit dalam
penggunaanya. Sejalan dengan Nursyam, (2021) media yang dibuat menggunakan i-
spring-suite yang telah dikonversi ke dalam bentuk flash membuat peserta didik
timbul keaktifan dan tertarik terhadap pembelajaran sehingga timbul minat
belajarnya dan proses pembelajaran lebih menarik.

Selain dengan media yang menarik dengan pendekatan STEM juga dibutuhkan
pengintegrasian materi dengan ayat Al-Quran pada peserta didik. Pembelajaran fisika
dengan integrasi Al-Quran adalah salah satu sumber akhlak. Hal ini sejalan dengan
yang dikatakan Chandra et al,, (2020) ilmu yang diterapkan dan dikembangkan akan
bermanfaat dan luar biasa, apabila ilmu tersebut diimplementasikan dan
dikembangkan dengan baik dan benar. Fisika merupakan salah bentuk ilmu
pengetahuan alam yang membahas fenomena alam yang bersifat mikroskopik
ataupun makroskopik.

Berdasarkan uraian yang telah disampaikan di atas tujuan dari penelitian ini
adalah mengembangkan media pembelajaran fisika menggunakan i-spring-suite
berintegrasi Al-Quran dengan pendekatan STEM yang valid dan layak digunakan
dalam pembelajaran.

B. Metode Penelitian

Metode dalam penelitian menggunakan penelitian R&D (Research and
Development) untuk membuat media pembelajaran fisika dalam bentuk aplikasi yang
dapat dijalankan pada smartphone android dengan jenis penelitian 4D. Tahap
penelitian meliputi pendefinisian (define), perancangan (design), pengembangan
(development), dan penyebaran (dissemination), namun dalam penelitian hanya
sampai tahap pengembangan karena penelitian ini bertujuan untuk mengetahui
kelayakan media pembelajaran berupa aplikasi yang dikembangkan.

Tahap pendefinisian dilakukan observasi dan wawancara dengan pendidik
fisika SMA, melakukan analisis tujuan pembelajaran fisika, dan studi literatur media
pembelajaran. Pada tahap desain media pembelajaran dirancang. Pada tahap
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pengembangan dilakukan validasi terhadap media yang dikembangkan oleh dosen
dan pendidik fisika SMA.

Setelah memperoleh validasi data media pembelajaran, dilakukan analisis data
dengan mengkonversikannya ke dalam persentase untuk setiap aspek, kemudian
dilakukan kriteria penilaian yang di adaptasi dari Sakinah et al., (2020). Formula
yang digunakan untuk menghitung presentase hasil validasi dapat dilihat pada
Persamaan (1).

lehan sk
Presentase% = Zo222200 4100 (1)

skor maksimal

Presentase% adalah presentase dari hasil penilaiaan terhadap validasi.
Perolehan skor merupakan hasil penilaian masing-masing indikaor yang sudah dinilai
oleh validator, skor maksimal adalah nilai tertinggi yang dapat diperoleh dalam
validasi. Setelah didapatkan presentasi penilaian validasi disesuaikan dengan rentang
penilaiannya. Kriteria penilaian dengan interval 0-20% termasuk kategori tidak valid,
interval 21-40% termasuk kategori kurang valid, interval 41-60% termasuk kategori
cukup valid, 61-80% temasuk kategori valid, dan interval 81-100% termasuk
kategori sangat valid.

C. Hasil dan Pembahasan

Hasil dari tahap definisi adalah wawancara terhadap pendidik dan peserta didik.
Wawancara yang dilakukan dimana proses pembelajaran fisika hanya menggunakan
metode teacher center. Dalam pembelajaran, pendidik memberikan materi tertulis di
papan tulis dengan menuliskan konsep-konsep. Dalam proses pembelajaran peserta
didik selain menggunakan materi yang diberikan oleh pendidik juga menggunakan
buku teks yang disediakan di perpustakaan sekolah, dan tidak adanya media
pembelajaran membuat peserta didik cenderung kesulitan dalam memahami
pembelajaran fisika.

Dalam tahap perancangan media terdapat beberapa tahapan yang mengacu pada
Purba, (2023) a) pembuatan garis besar pembuatan media (GBPM), b) membuat
flowchart pembuatan media, ¢) membuat story board untuk menjelaskan bagian-
bagian baik berupa gambar, audio, video yang ada dalam media, d) pengumpulan
semua objek dan bahan dari pembuatan media berupa gambar, audio, video, dan
materi, serta tombol navigasi dari media yang akan dikembangkan, e) pengabungan
dari semua bahan yang telah dikumpulkan untuk menjadi media pembelajaran, f)
finising dilakukan review terhadap media yang sudah siap sebelum di validasi. Pada
Gambar 1 dapat dilihat GBPM dari media pembelajaran, dan pada Gambar 2 Story
board dari pembuatan media pembelajaran.
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Tabel 1. Garis Besar Pembuatan Media (GBPM)
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Dari storyboard dapat dilihat pada media pembelajaran terdapat tombol navigasi
dan juga identitas serta terdapat materi yang terbagi dal sub materi, petunjuk
penggunaan dan petunjuk belajar. Dari semua pengumpulan dari bahan serta objek
media dilakukan penggabungan dari semua bahan media pembelajaran yang akan di
buat setelah dilakukan finising dari media dengan cara review tampialn media dapat
dilihat pada Gambar 3.
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Gambar 3. Tampilan Media pembelajaran

Pada tahap pengembangan dilakukan validasi terhadap media yang
dikembangkan. Validasi dilakukan oleh ahli validasi materi, validasi media, dan
validasi tafsir dengan menggunakan instrumen lembar validasi. Aspek yang dinilai
dalam validasi materi media adalah aspek kelayakan isi, aspek kelayakan penyajian,
dan aspek kualitas bahasa, pada validasi media aspek yang dinilai yakni aspek
kegrafikan, aspek bahasa, dan pada validasi tafsir aspek yang di nilai yakni aspek
kualitas isi, aspek kualitas bahasa. Pada setiap aspek terdapat indikator evaluasi yang
mendukung terciptanya media yang valid dan layak digunakan. Pada tahap ini
validator memberikan saran terhadap media antara lain: a) ditambahakan petunjuk
masing-masing langkah STEM, kegrafikan kurang jelas karena sudah full warna, b)
memperbaiki tulisan typo dan materi vektor, c) pada integrasi Al-Quran perlu
pengayaan tentang contoh-contoh kegiatan sehari-hari terkait materi, tambahkan Qs
An Najm ayat 9 pada materi vektor. Hasil validasi materi di dalam media
pembelajaran dapat dilihat pada Tabel 1.

Tabel 1. Hasil validasi materi media pembelajaran

No Penilaian validator Jml Skor % Kategori
max
1 2
1 Kelayakan isi 37 59 96 128 75,00% Valid
2 Kelayakan 16 21 37 48 77,08% Valid
penyajian
3 Kualitas bahasa 12 22 34 48 70,83% Valid
Rata- rata 74,55% Valid

Berdasarkan Tabel 1 hasil dari validasi materi aspek kelayakan isi dengan
presentase 75,00% dalam kategori valid, aspek kelayakan penyajian dengan
presentase 77,08% dalam kategori valid, aspek kualitas bahasa dengan presentase
70,83% dalam kategori valid dan hasil rata-rata validasi materi 74,55% dalam
kategori valid yang mana media ini sesuai dengan indikator pembelajaran. Media
yang telah dirancang, materi di dalamnya mudah dipahami. Struktur bahasa dalam
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media memudahkan pemahaman peserta didik terhadap materi dan sesuai
perkembangan peserta didik. Hal ini sependapat dengan M. Silaban et al.,, (2022)
bahwa pencapaiaan hasil validasi dari presentase berdasarkan kriteria penilaian
kelayakan media menyatakan media yang dikembangkan layak digunakan pendidik
dan peserta didik.

Hasil validasi media pembelajaran fisika berdasarkan ahli media dijelaskan pada
Tabel 2.

Tabel 2. Hasil validasi media

No Penilaian Validator | Jml | Skor % Kategori
1 2 max
1 | Aspek 50 48 98 120 81,66% Sangat
kegrafikan Valid
2 Aspek bahasa 9 9 18 24 75,00% Valid
Rata-rata 81,25% Sangat
Valid

Berdasarkan Tabel 2 terlihat hasil validasi media aspek kegrafikan dengan
presentase 81,66% dalam kategori sangat valid, aspek bahasa dengan presentase
75,00% dalam kategori valid, dan rata-rata validasi media 81,25% dalam kategori
sangat valid, dimana desain grafis media menarik, ukuran huruf terbaca dan terlihat
jelas. Struktur bahasa yang digunakan komunikatif, mudah dipahami dan susunan
bahasanya sesuai kaidah bahasa Indonesia. Media ini dikatakan sangat valid untuk
digunakan. Menurut penelitian yang dilakukan oleh Sakinah et al, (2020) media
pembelajaran dikatakan valid apabila presentase kriteria validitas media mencapai
kriteria penilaian validitas yang berlaku.

Hasil validasi tafsir terhadap media pembelajaran fisika berdasarkan ahli tafsir
dijelaskan pada Tabel 3.

Tabel 3. Hasil validasi tafsir

No Penilaian validator Jumlah Skor max % Kategori
1 | Aspek kualitas 14 14 16 87,50% Sangat
isi valid
2 | Aspek 8 8 8 100% Sangat
kelayakan isi Valid
3 | Aspek kualitas 19 19 24 79,16% Valid
bahasa
Rata- rata 85,41% Sangat
valid

Berdasarkan Tabel 3 terlihat hasil validasi tafsir aspek kualitas isi dengan
presentase 87,50% dikategorikan sangat valid, aspek Kkelayakan isi dengan
presentase 100% dikategorikan sangat valid, aspek kualitas bahasa dengan
presentase 79,16% dengan kategori valid dan hasil rata-rata validasi tafsir 85,41%
dalam kategori sangat valid dimana media pembelajaran fisika menggunakan i-
spring-suite berintegrasi Al-Quran dengan pendekatan STEM dapat digunakan dalam
pembelajaran dengan baik oleh peserta didik serta membantu peserta didik
meningkatkan motivasi dan kemandirian belajar dalam mencari konsep dalam
pemecahan masalah. Hal ini sejalan dengan Chandra et al., (2021) bahwa media
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pembelajaran yang baik mempunyai tampilan yang menarik, bahasa yang sederhana,
mudah dipahami, dan meningkatkan minat peserta didik serta membantu mereka
dalam pembelajaran disekolah.

D. Simpulan

Media pembelajaran fisika menggunakan i-spring-suite berintegrasi Al-Quran
dengan pendekatan STEM dikategorikan sangat valid dengan presentase validsi ahli
materi 74,55% dengan kategori valid, validasi media presentase 81,25% dalam
kategori sangat valid, dan validsi tafsir dengan presentase 85.41% dengan kategori
sangat valid. Dari hasil validasi yang dilakukan, dapat disimpulkan bahwa media
pembelajaran yang dibuat dan dikembangkan sangat valid, dapat diaplikasikan dalam
pembelajaran dan dapat dilanjutkan ketahap pratikalitas.
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